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Objetivo:

General:

Manejar y aplicar los principios de la Ingenieria de Software.

Especificos:

Identificar los principios basicos de la Ingenieria de Software.

Comprender las notaciones en analisis y disefio actuales.

Establecer diferencias entre los diferentes modelos del proceso de desarrollo del
software.

Aplicar principios de reusabilidad.

Aplicar principios de gestién de proyectos de software asi como técnicas de estimacién
de los mismos.

Comprender las arquitecturas de las herramientas CASE.

Establecer y definir un plan de métricas.

Programa sinéptico:

1.
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Ingenieria de software: Definiciéon. Origenes. Factores humanos. Crisis. Cualidades de un
buen software.

Especificacion del software. Analisis. Modelaje. Especificacion de requerimientos.
Definicion. Notaciones. Especificacion formal.

Gestiodn de proyectos. Planificacion. Estimacién. Recursos. Plan del proyecto.
Metodologia de disefio Orientado a Objeto.
Ambientes CASE.

Modelos de calidad de desarrollo del software.

Gerencia de la calidad total en software. Programa de métricas.
Método COCOMO y Punto de Funcion.
Librerias de componentes, frameworks y patterns.
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10. Reusabilidad. Conceptos. Reglas. Factores a ser tomados en cuenta en un programa de
reusabilidad. Metodologia.
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